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Jeu du petit bac

DESCRIPTION Timing

Cette activité permet I'échauffement a la créativité avant de se lancer dans des réflexions plus concrétes.  FOtIGER R ER I

L'animateur ou animatrice du dispositif tire au sort une lettre de I'alphabet. Les participant-es cherchent, le Public
plus vite possible, pour chaque catégorie ci-dessous, un nom commencant par cette lettre.

® pays

e ville

e prénom
e animal

e |égume
e fruit

e artiste

e fleur

e sport

POINTS D'ATTENTION

Les catégories peuvent étre choisies en fonction de la thématique que I'on souhaite aborder ensuite.

Taille

Un-e secrétaire note les idées au fur et a mesure, puis le groupe voit ce que donne I'ensemble.

MATERIEL

e chaque lettre de I'alphabet sur un petit papier plié
e du papier pour prendre note des réponses, comme une affiche
e des bics

VARIANTES

Cette recherche peut s'effectuer par petits groupes.

EXEMPLES

A partir de tous les mots trouvés, le groupe imagine un fil rouge original permettant de construire :

e un theme de camp inédit ;

e une veillée de patrouille rocambolesque ;

e une journée des ainés farfelue ;

e une féte d'unité sortant des sentiers battus ;
e etc.



