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ENS
CTION

Fiche N°2

Être ou avoir ?
Annexe 2.3 : Les questionnaires

Tu as gagné à la loterie et ta maison brûle. 
Dans ta maison, tu as le choix entre emporter la 
mallette où se trouvent les 20 000 billets de 100 
€ bien rangés, avec lesquels tu pensais acquérir 
ce que tu as écris dans la case 2, ou bien prendre 
ce que tu as écrit dans la case 5. Que choisis-tu 
? Si tu choisis la mallette, dessine un rond dans 
la case A ; si tu choisis le contenu de la case 5, 
dessines-y un triangle.  

A

La personne dont tu as écrit le prénom dans la 
case 11 te demande de lui offrir, pour toujours, 
l’objet que tu as inscrit dans la case 5. Tu sais 
qu’elle y tient énormément.  
Elle y tient tant que, si tu refusais, tu perdrais 
probablement son amitié. Que ferais-tu ? Si tu lui 
donnes l’objet, dessine un losange dans la case 
B, et un triangle si non. 

B

C

D

E

F

G
Tu as gagné 2 000 000 € à la loterie et tu en re-
viens, heureux, ta valisette pleine de billets sous 
le bras. En chemin, tu rencontres une sorte de 
mage qui te dit qu’il t’échange ta valisette contre 
la garantie absolue de te retrouver, dans vingt 
ans, dans la situation décrite dans la case 7. Par 
contre, si tu refuses, il te garantit que ta vie ne 
ressemblera pas à ce tableau dans vingt ans. Que 
choisis-tu ? Tu gardes la valisette ? Dessine un 
rond dans la case C. Tu acceptes la proposition 
du mage, dessine un petit carré dans la case C. 

Youpla boum, te voilà dans la rue avec la per-
sonne que tu as mentionnée dans la case 11. 
Surgit un mage qui te dit qu’il peut décider du 
sort de l’un de vous deux et que c’est toi qui doit 
choisir de qui. Si tu décides que c’est toi qu’il 
favorise, tu as la certitude de te retrouver, dans 
vingt ans, comme décrit dans la case 7, mais aus-
si de décevoir si profondément ton ami qu’il ne 
voudra plus jamais te fréquenter. Par contre, si tu 
choisis ton ami, tu n’auras pas le sort tant désiré, 
mais tu conserveras son amitié à jamais. Si tu te 
choisis, dessine un carré dans la case D. Si non, 
dessine un losange.

Si tu trouves que ces questions sont un peu tor-
dues et chiantes, dessine une tête de mort dans 
la case E. Sinon, tu peux y dessiner un visage 
avec un sourire.

Tu as gagné 2 000 000 € à la loterie et tu en re-
viens, heureux, ta valisette pleine de billets sous 
le bras, en pensant à tout ce que tu as écrit dans 
la case 2. Ton GSM sonne. C’est ton meilleur ami, 
celui de la case 11. Il t’apprend qu’il est atteint 
d’une maladie qui nécessite une opération qu’on 
ne fait qu’à l’hôpital de New Delhi, en Inde. Or, 
cette opération nécessite 3 000 000 € que lui et 
ses parents vont commencer à essayer de ras-
sembler comme ils peuvent. Si tu lui donnes ton 
argent, dessine un losange dans la case F, et si 
tu préfères t’acheter ce que tu avais écrit dans la 
case 2, dessine un rond.

Une nuit de pleine lune, un vendredi 13, tu te 
réveilles aux alentours de minuit, l’esprit intrigué 
par Dieu sait quoi. Tu vas, dans ta maison, dans 
la pièce où se trouve l’objet que tu as écrit dans 
la case 5. Il est nimbé d’une étrange lumière et te 
dit ceci « J’ai lu dans tes rêves, cette situation que 
tu rêves de connaître dans vingt ans et que tu as 
écrite avec loyauté et sincérité dans la case 7. Je 
peux faire le vœu que cela t’arrive avec certitude, 
mais alors, je me serai tant concentré que je serai 
désintégré ! » Tu peux choisir de garder l’objet 
de la case 5 en renonçant à ton rêve de la case 7 
ou renoncer à cet objet au profit de ton rêve. Si tu 
choisis de conserver l’objet de la case 5, dessine 
un triangle dans la case G. Si tu préfères ton rêve 
de la case 7, dessine un carré dans la case G. 

La question A correspond à la case A, la question B à la case B, etc.


