
Spiderman	est	supermalade	!
Type	d'activité	:	Grand	jeu
Tranche	d'âge	:	Louveteaux	(de	8	à	12	ans)
Source	:	Tabou

Description
Déroulement	:
Spiderman	a	été	empoisonné	par	les	superméchants	!	Il	demande	aux	louveteaux	de	trouver	un	antidote	qui
permettrait	de	le	sauver	!

Les	louveteaux,	on	a	donc	besoin	de	votre	aide	!

But	du	jeu	:

Trouver	les	ingrédients	de	l'antidote,	la	recette,	et	soigner	Spiderman.

Attention	car	les	méchants	rôdent,	et	ils	ne	souhaitent	pas	que	Spiderman	soit	de	nouveau	en	forme	!

Le	jeu	:

On	fait	deux	groupes	de	louveteaux	qu'on	fait	voyager	(ils	auront	une	carte)	dans	une	zone	déterminée	(on	leur
donne	une	carte	avec	des	zones	ou	elles	doivent	chercher	l'ingrédient	demandé).

Chaque	groupe	de	louveteaux	est	encadré	par	2	animateurs	au	minimum,	les	autres	animateurs	seront	les	super-
méchants	qui	parcouront	la	zone	afin	de	voler	les	ingrédients	des	louveteaux,	par	contre,	si	ils	perdent,	ils
devront	donner	un	des	ingrédients	qu'il	a	déjà	pris	à	un	autre	groupe	(Il	n'y	aura	que	2	super	méchants)	!	Pour	qu'un
super-méchant	vole	un	ingrédient,	il	doit	battre	les	louveteaux	à	une	prise	choisie	par	le	superméchant	(prise
crocodile,	prise	du	foulard,	prise	du	goblet	d'eau,	prise	du	crabe...).

	Pour	avoir	droit	à	la	recette,	les	Louveteaux	doivent	la	lire	sur	le	dos	de	Flash,	le	super	héros	super-rapide	!	(Il
parcourera	la	zone	en	courant	quand	il	voit	des	louveteaux	et	les	louveteaux	devront	noter	ce	qu'ils	voyent	!)

A	la	fin	du	jeu,	on	prépare	la	potion	avec	les	ingrédients	en	suivant	la	recette,	on	la	met	dans	un	verre	ou	un	goblet
et	on	fait	semblant	de	rentrer	dans	la	chambre	et	de	la	donner	à	Spiderman	et	puis	il	ressort	en	super	forme	et	court
très	loin	!	(puis	il	revient	hein	^^)

Matériel	:

Des	ingrédients	(on	peut	faire	avec	ce	qu'on	a	!)

Des	déguisements	(de	méchants	;	du	bouffon	vert	et	du	joker	par	exemple	+	celui	du	superhéros	malade	+
Flash)

Des	cartes	faites	à	l'avance	(2)
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