Halloween et sa |égende...

e Durée: 2h

e Type d'activité : Grand jeu

Tranche d'age : Enfants (de 6 a 12 ans)
e Source : Tabou
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Description
Déroulement :

Une animatrice est partie au pays des légendes d'halloween avec "Jack'o'lantern”...

Lorsque les enfants arrivent au local, ils vont s'interroger et se demander ou est I'animatrice qui manque. Aprés le
rassemblement, on rencontre "Jack'o'lantern". Il raconte que I'animatrice est partie avec lui pour lui raconter les
légendes...

Ce que vont faire les enfants :

1. Suivre une piste avec des objets qui aménera les enfants a I'animatrice ;

2. Arrivés a I'endroit, I'animatrice est devenue une sorciére. Devant elle, se trouve un grand panneau en citrouille
avec des portes et derriere des photos de personnages d'halloween. Les enfants doivent ouvrir les portes (pas 2
fois les mémes) et suivre les pistes. Aux différents endroits se trouvent des indices de I'endroit ou est caché la

|égende afin de la lire et de délivrer I'animatrice (pour ne plus qu'elle soit une sorciere)... Pendant le jeu
"Jack'o'lantern" tourne pres des enfants afin de les motiver a retrouver la |égende (a votre imagination)

Matériel :

e objets de I'animatrice

e déguisements de sorciere

e panneau avec citrouille

e photos des monstres

e autant de pistes différentes que de monstres
e indices

e une belle Iégende d'halloween
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