
Pierre	appelle	Paul
Durée	:	15	min
Type	d'activité	:	Petit	jeu
Tranche	d'âge	:	Grands	enfants	à	grands	ados	(de	8	à	18	ans)
Source	:	Tabou

Description
Déroulement	:
On	se	met	en	cercle.	Celui	qui	commence	s'appelle	Pierre,	le	suivant	Paul	et	les	autres	1,2,3...	Il	faut	imposer	un
rythme	que	tout	le	monde	fait	:	on	tape	sur	ses	cuisses,	puis	dans	ses	mains	puis	on	claque	des	doigts.	On	prononce
d'abord	son	nom	(ou	son	numéro)	lorsqu'on	se	tape	sur	les	cuisses,	puis	"appelle"	lorsque	on	tape	dans	ses	mains	et
enfin	la	personne	qu'on	veut	appeler	(par	son	numéro,	ou	Pierre	ou	Paul)	lorsqu'on	claque	des	doigts.	La	personne
appelée	devra	à	son	tour	appeler	quelqu'un	avec	le	même	système	etc.	Attention	:	Pierre	doit	toujours	appeler	Paul.
Les	autres	appelent	qui	ils	veulent	(Pierre,	Paul,	numéro...).	Le	but	du	jeu	consiste	à	devenir	Pierre.

Quand	une	personne	se	trompe	(pas	en	rythme,	s'appeler	par	le	mauvais	numéro...)	elle	prend	la	dernière	place
(dernier	numéro).	Ainsi,	quand	quelqu'un	perd,	tout	le	monde	se	décale,	change	d'un	numéro	et	se	rapproche	de
Pierre	(et	donc	de	la	victoire	!).

Oui,	je	sais,	ça	paraît	un	peu	compliqué	comme	ça	mais	on	peut	vraiment	se	marrer	!

Variante	:	le	jeu	des	signes.

Au	début	du	jeu,	chacun	montre	aux	autres	le	signe	qui	le	caractérise	(oreilles	de	lapin,	tire	la	langue,	pied	de	nez...)
Cette	fois-ci,	tout	le	monde	fait	le	rythme	de	"We	will	rock	you".	Une	personne	commence,	au	moment	de	taper	ds
ses	mains,	elle	fait	son	signe	puis	au	rythme	suivant	au	lieu	de	taper	dans	ses	mains,	elle	fait	le	signe	de	qqn	d'autre
pour	l'appeler.	La	personne	appelée	fait	son	signe	puis	celui	de	qqn	d'autre	et	ainsi	de	suite.	Les	personnes	qui	se
trompent	de	signe	ou	de	rythme	sont	éliminées.

Matériel	:

De	la	bonne	humeur	et	l'envie	de	se	marrer	!!
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