La Découverte du Nil

e Durée: 2h

e Lieu : Intérieur/extérieur

e Type d'activité : Grand jeu

e Tranche d'age : Baladins (de 6 a 8 ans)
e Source : Tabou

Description
Déroulement :

L'histoire

Les baladins doivent partir en tribus découvrir le Nil et ramener le plus d'argent possible.

Le jeu

Premiére partie Les baladins commence a détrousser les brigands (les animateurs) de leur argent. Pour ce faire, ils
doivent les poursuivre et faire éclater les bourses (ballons de baudruche) contenant leur argent qu'il ont sur eux.

Deuxieme partie Les baladins partent a I'assaut du Nil (représenté par une sorte de jeu de I'oie). Chaque tribu lance le
dé et avance avec son bateau d'équipe du nombre de points indiqués. S'ils tombent sur une case épreuve, ils doivent
aller passer une épreuve chez la personne indiquée (tenue par un animateur). Il est a noter que les baladins doivent
payer pour passer I'épreuve ! S'il réussissent I'épreuve, ils recoit un bon "OK" leur permettant de continuer leur
périple. Sinon, ils doivent recommencer |'épreuve jusqu'a la réussir (ou ne plus avoir d'argent...)

Les épreuves

1. Un parcours de ramping

2.Un1, 2, 3 piano

3. Un jeu de massacre

4. Une course de sacs

5. Un labyrinthe

Matériel :

1. Une table de jeu "Nil" et des pions en forme de bateau 2. dé 3. corde 4. gobelets et balle de massacre 5. sacs
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