
prise	aux	cartes
Durée	:	à	déterminer
Type	d'activité	:	Prise
Tranche	d'âge	:	Grands	enfants	et	jeunes	ados	(de	8	à	16	ans)
Source	:	Tabou

Description
Déroulement	:
Chaque	équipes	aura	une	couleur	de	carte,	rouge	ou	noir.	On	distribue	les	cartes,	une	par	joueur,	secrètement	et	au
hasard.	Les	joueurs	peuvent	échanger	ou	non	les	cartes	entre	eux.

Le	combat	se	fait	lorsqu'il	y	a	un	contact	physique	entre	les	deux	adversaires.	Celui	qui	a	la	carte	la	plus	forte	gagne
sauf	pour	l'as	qui	bat	les	figures	(roi,	dame,	valet)	mais	se	fait	battre	pas	toutes	les	cartes	avec	un	chiffre	dessus.	S'il
y	a	une	égalité	entre	les	valeurs	des	cartes,	une	prise	est	réalisée	pour	déterminer	le	vainqueur.	

Chaque	camp	ne	peut	se	servir	que	de	sa	couleur.

Celui	qui	se	fait	prendre	doit	abandonner	sa	carte	au	vainqueur.	Une	fois	qu'un	joueur	est	pris,	il	va	près	de
l'animateur	et	tire	une	carte	au	sort.

Matériel	:

un	jeu	de	52	cartes
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